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Das Beispiel RetroBrain R&D GmbH



die memoreBox von RetroBrain R&D:
Gleichzeitigkeit von digital health, gaming, und SaaS

TOF-Camera*

Efficient hardware,
easy installation

Standard TV

No Controller

Certified Medical Device Cl. I (MDD*)
“One of the first games worldwide certified as medical device”

Tagesspiegel, German Newspaper
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*26.05.2021: switch to MD Cl. I MDR 
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These: 

Spielerisch zu mehr Interdisziplinarität, Intergenerationalität, Inklusion - und dadurch Impact.
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