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Wieso Uberhaupt Gaming als Innovationstreiber?

Who led the digital transformation of
your company?

A) CEO
B) CTO
C) COVID-19



Wieso Uberhaupt Gaming als Innovationstreiber?

e Viviane Schwarz &

@vivschwarz

Zoom sucks, we started having editorial meetings in Red
Dead Redemption instead. It's nice to sit at the campfire
and discuss projects, with the wolves howling out in the

night

4:34 AM - May 16, 2020 - Twitter for Android




Wieso Uberhaupt Gaming als Innovationstreiber?

Tribale Gesellschaft = Grenze | Stamm | Tausch/Rivalitét

Magie | Rausch

Antike Gesellschaft = felos | Schicht
|

Schicksal/List

Macht | Korruption

Geschichte/Konflikt | Geld | Kritik

Moderne Gesellschaft = Gleichgewicht \ Funktionssyst.
I

Nichste Gesellschaft = Spiel | Netzwerk [ unbekannte Zukunft/ | Information | Posse

Krise
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23. Februar 2021

Wieso Uiberhaupt Gaming als Innovationstreiber? 20 Millionen Deutsche kénnen sich
Konzertbesuche in Games vorstellen

|AA MOBILIT

» What will move us next

"Unternehmen, die Gaming

nicht beriicksichtigen, -
gefahrden ihre . ;
Wettbewerbsfihigkeit" UK military fears robots
learning war from video
games
By Brian Wheeler
BBC News
® 23 May 2018
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ngglredian

Iwork therefore I am: why businesses are hiring
philosophers

Companies are turning to professional thinkers to help them reflect and work through difficult decisions -
here's why

versus

Why Your Board Needs A Chief
Philosophy Officer
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Gua hedlan

Iwork therefore I am: why businesses are hiring
philosophers

Companies are turning to professional thinkers to help them reflect and work through difficult decisions -
here's why

versus

Why Your Board Needs A Chief
Philosophy Officer
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CLASSIC REPRINT SERIES

Borper LiNES oF KNOWLEDGE
IN SOME PROVINGES
0F MEDICAL SCIENCE

FRIEDRICH SCHILLER

An Intmdm:mr}' Lecture, Delivered
Before the Medical Class of Harvard
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Das Beispiel RetroBrain R&D GmbH

BMG &
*. @BMG_Bund
Die Spielkonsole memoreBox erméglicht eine
spielerische Pravention und Rehabilitation fiir Senioren.
@SpielMemore #ITP2019 Mehr dazu:
bundesgesundheitsministerium.de/innovation-tri...

7:06 nachm. - 26. Nov. 2019 - TweetDeck



die memoreBox von RetroBrain R&D:
Gleichzeitigkeit von digital health, gaming, und Saa$S

No Controller

Standard TV —

Efficient hardware,
easy installation

Certified Medical Device Cl. | (MDD?*)

“One of the first games worldwide certified as medical device”
Tagesspiegel, German Newspaper

*26.05.2021: switch to MD Cl. | MDR
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die memoreBox von RetroBrain R&D:
Gleichzeitigkeit von digital health, gaming, und Saa$S

G«

Spitzenverband

Schriftenreihe

Modellprogramm zur Weiterentwicklung C
der Pflegeversicherung
Band 15

Berlin

Fazit

Die Fallstudie MemoreBox zeigt, wie durch den Einsatz eines technischen Systems
pflegebediirftige Menschen hinsichtlich der kognitiven Fahigkeiten, der sozialen Inter-
aktion und Kommunikation sowie in Bezug auf die Gangqualitat profitieren. Auch
Betreuungs- und Pflegekrafte erleben positive Effekte. Forderlich bei der Einfiihrung der
MemoreBox in das Versorgungsgeschehen sind ein motiviertes Herangehen der Betreu-
ungs- und Pflegekrafte sowie die einfache Bedienung des Systems (,,One-Button*-Kon-
zept).

No Controller

Standard TV —

Efficient hardware,
easy installation

Certified Medical Device Cl. | (MDD?*)

“One of the first games worldwide certified as medical device”
Tagesspiegel, German Newspaper

*26.05.2021: switch to MD Cl. | MDR




Das Beispiel RetroBrain R&D GmbH

. BMG & BARMER

* @BMG_Bund

Die Spielkonsole memoreBox erméglicht eine Presseinformationen  Aus den Landern  Presse Kontakt  Infothek
spielerische Pravention und Rehabilitation fiir Senioren.
@SpielMemore #ITP201 9 Mehr daZU' Presseportal Startseite Ubersicht Presseinformationen Aktuelle Pressemitteilungen Therapeutische !

bundesgesundheitsministerium.de/innovation-tri...

Therapeutische Videospiele in

Pflegeeinrichtungen — BARMER-
— Praventionsprojekt wird zur

Regelversorgung

Berlin, 6. Mai 2021 - Pflegeeinrichtungen in ganz Deutschland kénnen sich ab sofort fiir das von
der BARMER geforderte computerbasierte Trainingsprogramm ,memoreBox" bewerben. Nach
einer fast zweijahrigen wissenschaftlichen Evaluation mit rund 900 Seniorinnen und Senioren in
mehr als 100 Pflegeheimen wird das digitale Praventionsprojekt damit in die Regelversorgung
Uberfihrt. Mit der speziell fir den Einsatz in der Pflege entwickelten Videospiele-Konsole kdnnen

7:06 nachm. - 26. Nov. 2019 - TweetDeck



These:

Spielerisch zu mehr Interdisziplinaritat, Intergenerationalitat, Inklusion - und dadurch Impact.
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Die Ersatzkassen

EIN ANGEBOT DER ERSATZKASSEN

*. BMG &

@BMG_Bund

Die Spielkonsole memoreBox erméglicht eine
spielerische Pravention und Rehabilitation fiir Senioren.
@SpielMemore #ITP2019 Mehr dazu:
bundesgesundhe|tsm|mstenum de/innovation-tri..

memorePlus: spielerisch.systemisch.effektiv

Sie mochten die Gesundheit und Aktivitat der Bewohnerinnen und Bewohner in
Ihrer Pflegeeinrichtung férdern und neue, abwechslungsreiche sowie digitale
Angebote schaffen? Dann haben wir genau das Richtige fiir Sie: Wir bieten lhnen
die Moglichkeit, das videospielbasierte Trainings- und
Gesundheitsférderungsangebot ,memoreBox“ liber einen Zeitraum von zwei
Jahren in Ihrer Einrichtung zu nutzen. Dariiber hinaus unterstiitzt Sie ein/e

7:06 nachm. - 26. Nov. 2019 - TweetDeck professionelle/r Berater/in tiber einen Zeitraum von zwei Jahren bei dem
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Die Ersatzkassen

EIN ANGEBOT DER ERSATZKASSEN

MUl VVir haben Ihr Interesse geweckt
ie Spielkonsole me :
spielerische Praventi

inivibett 0der Sie haben Fragen?

bundesgesundheits

rischen Ansatz der memoreBox fiir die Gesunderhaltung

X Ihrer Bewohnenden nutzen und gemeinsam mit erfahrenen ch.effektiv
Beratern und Beraterinnen einen Gesundheitsforderungs- ——
prozess in |lhrer Einrichtung gestalten? Nutzen Sie diese reiche sowie digitale

Chance und kontaktieren Sie uns. Wir freuen uns auf Sie! r Sie: Wir bieten lhnen

die Moglichkeit, das videospielbasierte Trainings- und

Gesundheitsférderungsangebot ,memoreBox“ liber einen Zeitraum von zwei
Jahren in Ihrer Einrichtung zu nutzen. Dariiber hinaus unterstiitzt Sie ein/e

professionelle/r Berater/in tiber einen Zeitraum von zwei Jahren bei dem

7:06 nachm. - 26. Nov. 2019 - TweetDeck



