Stundenplan Department Medientechnik Sommersemester 2022

Zu den ergadnzenden Hinweisen in EMIL
Version 1.09 vom 25.03.2022

Media Systems Wahlfacher Digital Reality
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 MS MT Gest 1 | 3
8:15 - 9:45 Netzv‘erk Grund- CGA ;’eghEis\?hebs Nachrich:(entech- Netzwerke ASAI ATP
Comens, Mt R o ol viatzmer v Pt Sl it
o 10:15 - 11:45 £59, E64, Online E46 £63, Online, U36 £48, Online Online Online E42
@ 13 . Informatik 1 La- Media Game Media G CGA-L Physik Elektrotechnik 2 i Vertiefung Netz-
£ 13:15 - 14:45 2 B eDe'zig:g"e N as i foet Elektronik NT Wahrnehmung We”?e
o) . . Putzar Bopp, Heb, Jant Bopp, Guenth, Heb, Helf Bess Physik Bender (B, (B, (= MG REy e Wagener, Martini
= 15:15 - 16:45 onimg e e £48, Online U35 4 Online E39, E63, Online E62, Online E42, Online E64, Online
17:15 - 18:45 || Physik 2
Schnake
19:15 - 20:45 Online
8:15 - 9:45 MedlavGame Mathematik 2 Informank_ u. Kryptographie Betriebswirt- MATH1 | Gestal- Mathematik 2 Elektronik Ubung Tontechnik 2 ATT 3D Modellierung
Designl Weitz Elektronik R schaftslehre -U(MT)| tung (MT) Edeler Wilk Mores D
ot 1ds | o,
4 13:15- 1445 SIS Ma‘Sﬁma‘ik 2 | INF3-L M’;‘r"\\fv/;\ MMI Elektrotechnik 1 | Lichttechnik Videf‘i"h”ikz DSIG Filmton MMCG
c Uy Ber, Taef | '207 0 Schumann Hendrych Liedtke abor Mietzner Gérne it
@ 15:15-16:45 E46 E63 line Online (=85, @nliia Forum, Online VideoLabor E48, Online 163 E62
0o ;. . TSE
17:15 - 18:45 TSE-A E42
19:15 - 20:45
8:30-10:00 | Programmieren APRG MatBEmatlk 3 Virtuelle Syste- EIektrLotEchnlk 1 1[;5[5) TPD PrograTmleren Be;n?tblsmrl:rt- RDB Media Design 1 EPRG Forschungssemi-
e T PlaR Eaﬁgg Ne:’:\ze[ Beand(e’:’ Taef Breu, Hen DonlEilwes sc ir:ere re Schumann Kléfer Putzar, Langbehn Cvﬁ:
10:30 - 12:00 Online E46, Online E62 £59 Online E63 Es1 Online £48, Online Online S EllED FTZ, Online £67
<
" TSE
8 12:00 - 14:00 TSE-A E39 Bck, Hent, Will E42 Drei E48, Online
= 1400-1530 | Mathematik 1 Technisches | E12 | maTH2 Medienrecht li=rElile S5 Media Design 1
= Weitz f £39.on. | Hendryen Dreier Ewe Klsfer
S 16:00-1730 E62 Projekt Vorb. | &2 Online E£42. Online LLengl o E48, Online
Taefi, Oomens o . nline,
18:00 - 19:30
20:00 - 21:30
&:15-ous | Maibematkl | | ichttechnik  Mathematik 3 [ Seftware Eng- Mathematik 1 | Videotechnik 1 | Videotechnik 2 IT Systeme STOR Praxis Dramatur-
[@)] B;igg Liedtke Weitz ”Sueti'ar:g Hendrych Wilkens Schmlql Taefi, Oomens Martini ngﬁhek
'.(E 10:15 - 11:45 E62 Forum, Online E46 il E39, Online E48, Online E42, Online E59 E64, Online 163
[ . ’ VT TSE i IT Syst . .
g 1315-1445 | Informatik 1 Rl BGD1) e | Mapematk2 NAT-L e e Mobile Systeme MD2 Digital Reality
c Schumann AT [(]ewer)t guua? Ea6 0?1, Balze,g Breuer NT Taefi, Sudau Guenth, Heb, Helf Neuh, THen
C 15:15-16:45 Online Fal E48 oniine | oniine line E39 E51, Online Mietzner E42, Online il G GamesLab, Online E62
o TSE
17:15 - 18:45
D TSE-A E45
19:15 - 20:45
8:15-9:45 | Medienrecht | Proiekimanage- | pramatyrgie 3 Tecfhnis"h_i lig= Licmtegh”ik La- I short Cut MINF VTP
Robinius gl?‘?e[ Menneking g':;r“]:t; & ?Ld‘ke Bck, Mai, Will Weitz, Balzer Hentig
o 10:15-11:45 E48 Online E39 Online ucgﬁtlabor PL, U6, VideoLabor E46 E42, Online
8 13:15- 1445 | Dramaturgie 1 | Dramaturgie 2 NWA Physik 1 B"dgesmm.’"g DSIG-L Eventtechnik
6 Menneking Menneking Wagener, Martini Busch DLae:;'é:}:rg\:ﬁ - Mietzner Lie, Wen
o 15:15-16:45 E39, Online E39, Online E59, E64, Online E42 pL, U3s, videoLabor | TONtechnik 1 ES5, Online Forum, Online
LL Schell-Majoor
17:15 - 18:45 E48, Online
19:15 - 20:45

Bck:Becker Ber:Berens Bess:Bessenrodt-Weberpals Bopp:Bopp Breu:Breuer Dew:Dewert Drei:Dreier Ed:Edeler Fal:Falke Guenth:Glinther Heb:Hebecker Helf:Helfrich Hen:Hendrych Hent:Hentig Jant:Jannot Lie:Liedtke Mai:Mai Mar:Martini Mie:Mietzner Neuh:Neuhéfer Oom:Oomens Put:Putzar Rei:Reimer Schu:Schumann THen:Henschel
TSE-A:T-A TSE-B:T-B Taef:Taefi Wag:Wagener Wen:WendelgaR Will:Willaschek

APRG:Angewandte Programmierung ASAl:Adaptive Systems and Atrtificial Intelligence AT:Audio-Technik (AV) ATP:[MT-C1, MS-C3] Audiotechnik und -produktion ATT:Aktuelle Trends und Technologien BGD1:Bildgestaltung Dramaturgie 1 BGD2:Bildgestaltung Dramaturgie 2 CGA:Computergrafik u. Animation CGA-L:Computergrafik u. Animation La-
bor DSIG:Digitale Signalverarbeitung DSIG-L:Digitale Signalverarbeitung Labor ET2:Elektrotechnik 2 FPRG:Fortgeschrittene Programmierung GEST:Gestaltung INF3-L:Informatik u. Elektronik Labor MATH1-U (MT):Mathematik 1 Ubung MATH2:Mathematik 2 (MT) MD2:[MT-C3, MS-C1] Media Design 2 MINF:Ausgewéhlte Themen der Medieninformatik
MMCG:Mathematische Methoden der Computergrafik MMI:Mathematische Methoden der Informatik MPR:Projektbesprechung Media Project NAT-L:Nachrichtentechnik Labor NT:Nachrichtentechnik/ Telekommunikation NWA:Netzwerksicherheit und -anwendungen P2 (MS):Programmieren 2 RDB:[MT-C3, MS-C2] Relationale Datenbanken
STOR:[MT-C1, MS-C2] Storage Management TPD:Technisches Projekt Durchf. TSE:Team Studieneinstieg VT:Video-Technik (AV) VTP:[MT-C1, MS-C3] Videotechnik und -produktion WA:Wissenschaftliches Arbeiten

Unregel-

Rote Schrift: 100% Online | Online Grune Schrift: Hybrid | Hybrid Gelber Hintergrund: Findet nicht jede Woche statt maRig



https://emil.haw-hamburg.de/mod/data/view.php?d=8513&perpage=1000&search=&sort=31154&order=ASC&advanced=0&filter=1&f_31145=&f_31148=&f_31151=&f_31157=&u_fn=&u_ln=

