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TREIBER FÜR VERÄNDERUNGEN VERSTEHEN 
IN WISSENSCHAFT, WIRTSCHAFT & GESELLSCHAFT 
SCHWACHE SIGNALE RECHTZEITIG WAHRNEHMEN 

SICH DIE ZUKUNFT VORSTELLEN ...   
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DIE WELT IST MATHEMATIK 
- 

MATHEMATIK IST DIE WELT 
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NEUE  
TECHNOLOGIEN 

NEUE WÜNSCHE & 
BEDÜRFNISSE  

INNOVATION	ist	
etwas	NEUES,	das	
NUTZEN	stiftet	für	

KUNDEN	und	
NUTZER!	

Werte- 
Versprechen 

LÖSUNGEN 
FÄHIGKEITEN 

PROBLEME 
CHANCEN 
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DEN KONTEXT 
VERSTEHEN 

AUFGABE 

NUTZER 

SITUATION 

ÖKOSYSTEM 

SCHWIERIGKEITEN 
VORTEILE 

BUSINESS 
KONTEXT 

ARBEITS- 
BEDINGUNGEN 

PERSÖNLICHER 
KONTEXT 
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Partner 
Netzwerk 

Kunden 
Netzwerk 

Wettbewerb 

Investoren 

DAS ÖKOSYSTEM 
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DER PROZESS 
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Titelmasterformat durch Klicken bearbeiten 
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DER NUTZER 

Persona is the 
aspect of someone's 

character that is 
presented to or 
perceived by 

others… 

… a fictional 
character to 

represent a user 
archetype that helps 
to create empathy. 
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DDMS ZIELE 
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DDMS FÜNF SÄULEN 
DIGITALES ARBEITEN, SKILLS UND KOMPETENZEN 

DIGITALER 
ZWILLING, 

MODELLE & 
SIMUATION 

CO-KREATION, 
ENTWICKLUNG 
& INTEGRATION 

END-2-END 
DATA / DIGITALE 

KONTINUITÄT 

NACHHALTIGE 
PRODUKT LINIE 
& TEILE REUSE 



VERÄNDERUNGEN 
AUFNEHMEN 

IMPAKT 
ERZEUGEN 

DER INNOVATIONSMOTOR 

INNOVATIONEN  
SCHAFFEN 
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Phase 1: 

Need Finding 
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ANNAHMEN	DEFINIEREN	–	das	Problem	verstehen	

Vor Ort 
sein 

Die Situation 
beobachten 

Den Nutzer 
befragen 
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BUILD

MEASURE
LEARN

PROTOTYPEN	&	TESTEN	–	Lösungen	explorieren	
Annahmen	validieren 
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Phase 3: 

Implementing 



IMPLEMNTIERUNG – Wert schaffen und skalieren 
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