Studiengangsspezifische Priifungs- und Studienordnung fiir den
Bachelorstudiengang Medientechnik (B.Sc.)
an der Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften Hamburg
(Hamburg University of Applied Sciences)

Vom 11. Juni 2025

Das Prasidium der Hochschule fir Angewandte Wissenschaften Hamburg hat am 11. Juni 2025
nach § 108 Absatz 1 Satz 3 Hamburgisches Hochschulgesetz - HmbHG- vom 18. Juli 2001
(HmbGVBL. S. 171), zuletzt geandert am 19. Februar 2025 (HmbGVBI. S. 241), die gemal 8 91 Absatz
2 Nummer 1 HmbHG am 28. Mai 2025 vom Fakultatsrat der Fakultat Design, Medien, Information
auf Vorschlag des Departmentsrats Medientechnik vom 21. Mai 2025 gemal3 § 14 Absatz 4
Nummer 2 Grundordnung der Hochschule fir Angewandte Wissenschaften Hamburg i.V.m. 8 92
Absatz 1 Satz 2 Nummer 2 und Absatz 5 HmbHG beschlossene ,Studiengangsspezifische Prifungs-
und Studienordnung fur den Bachelorstudiengang Medientechnik (B.Sc.) an der Hochschule fur
Angewandte Wissenschaften Hamburg (Hamburg University of Applied Sciences)” in der
nachstehenden Fassung genehmigt.

§ 1 Geltungsbereich

Die studiengangsspezifische Prifungs- und Studienordnung flr den Bachelorstudiengang Medien-
technik (B.Sc.) erganzt in den nachfolgenden Regelungen die Bestimmungen der Ordnung ,Allge-
meine Prifungs- und Studienordnung flr Bachelor- und Masterstudiengange der Ingenieur-, Na-
tur- und Gesundheitswissenschaften sowie der Informatik an der Hochschule fur Angewandte Wis-
senschaften Hamburg (APSO-INGI)” in der jeweils geltenden Fassung.

§ 2 Aufbau und Regelstudienzeit

(1) Die Regelstudienzeit des Bachelorstudiengangs mit einem Umfang von 210 Leistungspunkten
(Credit Points CP gemal3 ECTS) betragt dreieinhalb Studienjahre (sieben Semester).

(2) Ein  Leistungspunkt entspricht dabei einer durchschnittlichen Arbeitsbelastung der
Studierenden von 30 Stunden.

(3) Das Studium besteht aus:

1. Pflichtmodulen im Umfang von 156 Leistungspunkten einschlie3lich der Bachelorarbeit,

2. Wahlpflichtmodulen im Umfang von 54 Leistungspunkten.

(4) Die Studierenden haben nach Maligabe des Lehrangebots die Mdglichkeit, sich einen der fol-
genden Studienschwerpunkte im Zeugnis ausweisen zu lassen: “Integrated Media Design and En-
gineering” (IMDE), “Mediensystementwicklung” (MSE), “Narrative Medien” (NM), “Veranstaltungs-
technik” (V). Eine Zuordnung der angebotenen Module zu den Studienschwerpunkten ergibt sich
aus 8 5 Absatz 7.

(5) In das Studium ist eine Praxisphase von 15 Wochen Dauer integriert. Die Praxisphase findet im
Anschluss an das dritte Studienjahr in einschlagigen Betrieben der Medienbranche statt. Die Pra-
xisphase kann erst begonnen werden, wenn alle Module des ersten Studienjahres erfolgreich ab-
geschlossen wurden. Einzelheiten werden durch die Praxisrichtlinie geregelt.
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§ 3 Studienziel und Akademischer Grad

(1) Die Absolvent*innen analysieren Anforderungssituationen wie Festinstallationen, Medienpro-
duktionen und Live-Events hinsichtlich der Usability-Erwartungen der Nutzer*innen sowie der er-
warteten Qualitat von Erwartungen und Erfahrungen der Konsument*innen, um mit einer ingeni-
eurwissenschaftlichen und verantwortungsvollen Problemldsehaltung sowie interdisziplinarer me-
dientechnischer Expertise in Kooperationen mit anderen Akteur*innen Mediensysteme zu entwi-
ckeln.

(2) Nach erfolgreichem Abschluss des Studiums wird der akademische Grad ,Bachelor of Science
(B.Sc.)" vergeben.

§ 4 Lehrveranstaltungsarten

Neben den in 8 10 der APSO-INGI definierten Lehrveranstaltungsarten wird zusatzlich als weitere
Lehrveranstaltungsart festgelegt:

Problemorientierte Lernform (Pol)

Die problemorientierte Lernform ist eine Form des seminaristischen Unterricht mit Ubungs- und
Praxisanteilen und aktiver Beteiligung der Studierenden.

§ 5 Module und Leistungspunkte

(1) Das Studium besteht aus Pflichtmodulen, Wahlpflichtmodulen und den jeweils zugeordneten
Prafungs- und Studienleistungen der sieben Studiensemester. Das gesamte Lehr- und Prufungs-
angebot ist den nachfolgenden Ubersichten (Modultabellen) in Absatz 2 zu entnehmen. Die ge-
nauen Beschreibungen der fachlichen Inhalte sind dem Modulhandbuch zu entnehmen. Es gilt das
Modulhandbuch in seiner derzeit geltenden Fassung, veroffentlicht auf der Internetseite der HAW
Hamburg im Bereich Ordnungen in Studium und Lehre.

(2) Das Studium umfasst die nachfolgenden Module mit den aufgefihrten Prifungs- und Studien-
leistungen:

Modultabellen

1. Pflichtmodule:

Folgende Pflichtmodule im Umfang von 156 Leistungspunkten mussen erfolgreich absolviert wer-
den:

Abk. Modul Sem LP LVA SWS | PA PF
. SeU 3 PL K, M
Ma1 | Mathematik 1 1 6 = =
Ub 1 SL UT (PVL)
SeU 3 PL K, M
ET1 Elektrotechnik 1 1 6 Ub 1 SL UT (PVL)
Prak 1 SL LA
SeU 3 PL K, M, PP
T Technische Informatik 1 6 € -
Prak 1 SL Pj, LA
SeU 2 PL R, Pj, H
Ge Gestaltung 1 3 -
SeU 2 SL Pj, H, R
SC Scientific Coaching 1 3 SeU 2 SL PP
TP Technisches Projekt 1 6 Pi 2 SL Pj
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Abk. Modul Sem LP LVA SWS | PA PF
. SeU 4 PL K, M
Ma2 | Mathematik 2 2 6 - -
Ub 1 SL UT (PVL)
SeU 3 PL K, M
ET2 Elektrotechnik 2 2 6
! Prak 1 | sL LA
SeU 2 PL K, M, PP
Nat1 | Nachrichtentechnik 1 2 3 €
Prak 1 SL LA
™M Tgchnlschg Mechanik fir Me- 5 6 SeU 4 PL K PP M
dientechnik
SeU 3 PL K, M, PP
VT1 Videotechnik 1 2 6 € -
Prak 1 SL LA, Pj
SeU 1 SL Pj, H, PP
Dr1 Dramaturgie 1 2 3 ]
Prak 1 SL LA
. SeU 4 PL K, M, PP
EL Elektronik 3 6
Prak 1 SL LA
Prg Programmieren 3 6 Ub 4 PL K, Pj, PP
LT1 | Lichttechnik 1 3 6 Sey 3 [ PLI KMH
Prak 1 SL LA
PL K, M, PP
TT1 Tontechnik 1 3 6 SeV 3 —
Prak 1 SL LA
SeU 3 PL K, M
NW Netzwerke 3 6 €
Prak 1 SL LA
SeU 3 PL K, M, PP
DSV | Digitale Signalverarbeitung 4 6 €
Prak 1 SL LA
) . SeU 3 PL PP, M, H
LT2 Lichttechnik 2 4 6
Prak 1 SL LA
PL | FS,K, PP
TT2 Tontechnik 2 4 6 SeV 3 > K, -
Prak 1 SL LA, Pj
PL K, M, PP
VT2 Videotechnik 2 4 6 SeV 3 —
Prak 1 SL LA, Pj
. SeU 1 SL R, H, Pj
Dr2 | Dramaturgie 2 4 6 - ;
Pi 3 SL Pj
Nat2 | Nachrichtentechnik 2 5 6 SeU 4 PL K, M, PP
Prx Praxisphase 7 15 Praxis - SL H
Bachelorarbeit mit Kollo- 12| BA-Thesis ) PL BA
Ba uium / 15 Koll
a 3 otlo- - | s KO
quium

2. Wahlpflichtmodule:

Es mussen neun Wahlpflichtmodule im Umfang von insgesamt 54 Leistungspunkten erfolgreich
absolviert werden, davon ein Modul aus Wirtschaft, Gesellschaft, Recht (WGR) (2.1), sechs Module
aus technischen oder gestalterischen Wahlpflichtmodulen (TuG) (2.2) und zwei Module aus Projek-
ten (2.3).
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2.1 Bereich Wirtschaft, Gesellschaft, Recht (WGR)
Von den folgenden drei Wahlpflichtmodulen aus dem Bereich WGR muss mindestens ein Modul

im Umfang von 6 Leistungspunkten erfolgreich absolviert werden.

Abk. | Modul Sem LP | LVA SWS | PA | PF

MuG | Medien und Gesellschaft 50.6 6 SeU 4 PL R, H, Pj
MR Medienrecht 50.6 6 SeU 4 PL K, R
BWL | Betriebswirtschaftslehre 50.6 6 SeU 4 PL R, Pj

2.2 Bereich Technisch und Gestalterisch (TuG)

Von den folgenden Wahlpflichtmodulen aus dem Bereich TuG mussen mindestens sechs Module
im Umfang von 36 Leistungspunkten erfolgreich absolviert werden. Fur den Bereich TuG wird zwi-
schen technischen und gestalterischen Wahlpflichtmodulen unterschieden, die Wahl kann aber

unabhangig von dieser Zuordnung getroffen werden. Hierbei kann die Zuordnung zu einem der

Studienschwerpunkte gemald 8 5 Absatz 7 berUcksichtigt werden.

Technische Wahlpflichtmodule:

Abk. |(Modul Sem LP |LVA SWS |PA |PF
ADS Angewa.ndte Digitale Signal- 506 6 PoL 4 pL K. M. PP
verarbeitung
ANT ﬁir;(gewandte Nachrichtentech- 50,6 6 PoL 4 PL K. M, PP
AEL  |Angewandte Elektronik 50.6 6 PoL 4 PL K, M, PP
ATP | Audiotechnik und -produktion | 50.6 6 PoL 4 PL PP, Pj, K
Aktuelle Trends und Technolo-
ATT . 50.6 6 PoL 4 PL PP, FS
gien
FM Farbmetrik 50.6 6 PoL 4 PL M, PP, Pj
HSC |Hardware-Software-Co-Design| 50.6 6 PoL 4 PL K, M, PP
ITS IT-Systeme 50.6 6 PoL 4 PL M, PP, Pi
LiSys | Lichtsysteme 50.6 6 PolL 4 PL PP, M
Lighting Design and Enginee-
LiDe 'g 8 8 8 50.6 6 PoL 4 PL PP, M
ring
BST | Beschallungstechnik 50.6 6 PolL 4 PL H, PP, K
TAM Tech‘msche A!'\wendungen der 50.6 6 PoL 4 PL H, R, M K,
Medientechnik Pj
Veranstaltungstechnik und -si-
VST . 50.6 6 PoL 4 PL PP, M
cherheit
VTP | Videotechnik und -produktion | 5o0.6 6 PolL 4 PL Pj, PP, H
Gestalterische Wahlpflichtmodule:
Abk. | Modul Sem | LP LVA SWS | PA PF
Gestalterische Anwendungen H, R, M, K
GAM . I U r '’
der Medientechnik 506 6 Pol 4 PL Pj
LiG Lichtgestaltung 50.6 6 PolL 4 PL PP, M
MP | Musikproduktion 50.6 6 PolL 4 PL Pj, PP, H
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Abk. | Modul Sem LP LVA SWS | PA PF

StT | Storytelling 50d.6 6 PoL 4 PL P, M, H
Sounddesign fur visuelle Me- )

SvM . 50.6 6 PoL 4 PL Pj, PP, H
dien

TrG | Transmediale Gestaltung 50.6 6 PolL 4 PL Pj, M, H

HD Human-centered Design 50.6 6 PoL 4 PL Pj, H, R

WN  |Wahrnehmung 50.6 6 PoL 4 PL Pj,R, H

2.3 Bereich Projekte

Von den folgenden Projekten mussen zwei Wahlpflichtmodule im Umfang von 12 Leistungspunk-
ten erfolgreich absolviert werden. Die Studienschwerpunkte beinhalten jeweils zwei Studien-
schwerpunkt-Projekte (SSP). Wenn kein Studienschwerpunkt gemaf Absatz 8 ausgewiesen werden
soll, kdnnen zwei beliebige SSP oder freie Projekte gewahlt werden.

Abk. |[Modul Sem LP |LVA SWS |PA |PF

IMDE1 |SSP 1: Integrated Media Design 5 6 KGP 1,5 SL Pj
and Engineering

IMDE2 |SSP 2: Integrated Media Design 6 6 KGP 1,5 SL Pj
and Engineering

NM1 |SSP 1: Narrative Medien 5 6 KGP 1,5 SL Pj

NM2 |SSP 2: Narrative Medien 6 6 KGP 1,5 SL Pj

MSE1 |SSP 1: Mediensystementwick- 5 6 KGP 1,5 SL Pj
lung

MSE2 |SSP 2: Mediensystementwick- 6 6 KGP 1,5 SL Pj
lung

V1 SSP 1: Veranstaltungstechnik 5 6 KGP 1,5 SL Pj

V2 SSP 2: Veranstaltungstechnik 6 6 KGP 1,5 SL Pj

Fr1 Freies Projekt 1 5 6 KGP 1,5 SL Pj

Fr2 Freies Projekt 2 6 6 KGP 1,5 SL Pj

Es gelten folgende Abklrzungen:
Abk. = Abktrzung des Moduls
Sem = Semester
LP = Leistungspunkte
LVA = Lehrveranstaltungsart
SWS = Semesterwochenstunden
PA = Prufungsart
PF = Prafungsform
Lehrveranstaltungsart (LVA):
KGP = Kleingruppenprojekt
Pi = Projekt
PolL= problemorientierte Lernform
Prak = Laborpraktikum
SeU = Seminaristischer Unterricht
Ub = Ubung
Prafungsart (PA):
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PL = Prafungsleistung (benotet)

SL = Studienleistung (unbenotet)
Prafungsform (PF):

BA = Bachelorarbeit

FS = Fallstudie

H = Hausarbeit

K = Klausur

KO = Kolloquium

LA = Laborabschluss

M = mundliche Prifung

Pj = Projekt
PP = Portfolio-Prifung
R = Referat

THP = Take-Home Prufung

UT = Ubungstestat
(3) In jedem Modul mit Prufungsform Klausur (K) kdnnen zusatzlich bis zu zwei Tests nach § 14
Absatz 3 Nummer 11 APSO-INGI geschrieben werden, deren Ergebnisse in der Summe mit bis zu
20% in die Klausurnote eingehen.
(4) Sofern verschiedene Prifungsformen fur eine Studien- oder Prifungsleistung zuldssig sind, legt
die*der Lehrende zu Beginn der Lehrveranstaltung die Prifungsform, sowie gegebenenfalls den
Termin des Tests beziehungsweise die Termine der Tests und den Anteil, mit dem dieser bezie-
hungsweise diese in die Klausurnote gemal Absatz 3 eingehen, fest.
(5) Die Studierenden sollen pro Semester Module im Umfang von 30 LP belegen.
(6) Lehrveranstaltungs- und Prifungssprache ist Deutsch. Fur einzelnen Module kann Englisch als
Lehrveranstaltungs- und Prufungssprache festgelegt werden. Diese Ausnahmen werden in den
Modulbeschreibungen des Modulhandbuchs festgelegt. Es wird sichergestellt, dass die auf Eng-
lisch angebotenen Module jahrlich jeweils auch auf Deutsch angeboten werden, so dass das Stu-
dium auf Deutsch in der Regelstudienzeit abgeschlossen werden kann. Die Studierenden kénnen
Leistungen in englischer Sprache erbringen. Wird eine Leistung in englischer Sprache erbracht,
wird dies im Zeugnis kenntlich gemacht.
(7) Die Zuordnung der Wahlpflichtmodule zu den Studienschwerpunkten ergibt sich aus folgender
Ubersicht:
Studienschwerpunkte und dazugehorige Module:

Studienschwerpunkt Module
Integrated Media Design e Beschallungstechnik
and Engineering (IMDE)  Lighting Design and Engineering

e [T-Systeme

e Human-centered Design

e SSP 1:Integrated Media Design and Engineering
e SSP 2:Integrated Media Design and Engineering

Mediensystementwicklung e Angewandte Digitale Signalverarbeitung
(MSE) e Angewandete Elektronik
e Angewandte Nachrichtentechnik

e Hardware-Software-Co-Design
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Studienschwerpunkt Module

e Videotechnik und -produktion
e Audiotechnik und -produktion
e |T-Systeme
e SSP 1: Mediensystementwicklung
e SSP 2: Mediensystementwicklung
oder ein anderes Studienschwerpunktprojekt

Narrative Medien e Audiotechnik und -produktion
(NM) e Aktuelle Trends und Technologien
e Beschallungstechnik

e Farbmetrik

e [|T-Systeme

e Veranstaltungstechnik und -sicherheit
e Videotechnik und -produktion

e Lichtgestaltung

e Musikproduktion

o Storytelling

e Sounddesign fur visuelle Medien
e Transmediale Gestaltung

e Wahrnehmung

e SSP 1: Narrative Medien

e SSP 2: Narrative Medien

e oder ein Freies Projekt oder ein anderes Studien-
schwerpunktprojekt

Veranstaltungstechnik (V) *  Beschallungstechnik

e Videotechnik und -produktion

e Lichtsysteme

e Veranstaltungstechnik und-sicherheit

e SSP 1: Veranstaltungstechnik

e SSP 2: Veranstaltungstechnik

(8) Die Bezeichnung des Studienschwerpunkts wird im Zeugnis gemal? § 30 APSO-INGI ausgewie-
sen, wenn mindestens vier Wahlpflichtmodule erfolgreich abgeschlossen wurden, die als Studien-
schwerpunktmodul fir den Studienschwerpunkt gemal3d Absatz 7 aufgefuhrt sind, sowie fur die
Studienschwerpunkte “Integrated Media Design and Engineering” und “Veranstaltungstechnik”
beide zugehorigen Studienschwerpunkt-Projekte und fur die Studienschwerpunkte “Mediensyste-
mentwicklung” und “Narrative Medien” ein zugehdriges Studienschwerpunkt-Projekt und ein wei-
teres Projekt. Es kann nur ein Studienschwerpunkt im Zeugnis ausgewiesen werden. Sind die Vo-
raussetzungen von zwei Studienschwerpunkten erfullt wird der zeitlich zuerst bestandene ausge-
wiesen. Auf rechtzeitigen Antrag der*des Studierenden an das vorsitzende Mitglied des Prifungs-
ausschusses kann stattdessen der andere Studienschwerpunkt ausgewiesen werden.

§ 6 Ablegung der Priifungen

Die Modulprufungen des dritten Studienjahres (5. und 6. Semester) kdnnen erst dann abgelegt
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werden, wenn die 33 Leistungspunkte aus den folgenden Modulen bestanden sind: Mathematik 1
und Mathematik 2, Elektrotechnik 1 und Elektrotechnik 2, Technische Mechanik fur Medientechnik,
Nachrichtentechnik 1.

§ 7 Berechnung der Gesamtnote

Die Gesamtnote der Bachelorprufung errechnet sich aus dem arithmetischen Mittel der gewichte-
ten Modulnoten der benoteten Module. Der Gewichtungsfaktor der benoteten Module ist, ausge-
nommen des Moduls Bachelorarbeit, die Zahl der Leistungspunkte, die aus den Modultabellen in
§ 5 Absatz 2 Spalte ,LP* entnommenen wird. Das Modul Bachelorarbeit geht mit dem Gewichtungs-
faktor 25 in die Gesamtnote ein.

§ 8 Bachelorarbeit
(1) Die Bearbeitungsdauer der Bachelorarbeit betragt 10 Wochen.

(2) Die Ausgabe der Arbeit setzt die erfolgreiche Ablegung aller Modulprtfungen der ersten zwei
Studienjahre des Bachelorstudiengangs voraus.

§ 9 Anerkennung und Anrechnung von Leistungen

Far die Anerkennung und Anrechnung von Leistungen gilt die ,,Satzung zur Anerkennung und An-
rechnung von Leistungen - Anerkennungs- und Anrechnungssatzung- an der Hochschule fur An-
gewandte Wissenschaften Hamburg” in ihrer jeweils geltenden Fassung.

8§ 10 Inkrafttreten, AuBerkrafttreten

(1) Diese Prufungs- und Studienordnung tritt einen Tag nach ihrer Veroffentlichung im Hochschul-
anzeiger der Hochschule fur Angewandte Wissenschaften Hamburg in Kraft. Sie gilt fur alle Studie-
renden des Bachelorstudiengangs Medientechnik (B.Sc.), die ihr Studium ab dem Sommersemes-
ter 2026 beginnen.

(2) Fur Studierende des Bachelorstudiengangs Medientechnik gilt die studiengangsspezifische Pru-
fungs- und Studienordnung fir den Bachelorstudiengang Medientechnik an der Hochschule ftr
Angewandte Wissenschaften Hamburg (Hamburg University of Applied Sciences) vom 3. Dezember
2020 (Hochschulanzeiger 160/2020, S. 8), zuletzt geandert am 26. August 2021 (Hochschulanzeiger
Nr. 174/2021, S. 6). Diese Ordnung tritt zum Ende des Sommersemester 2031 aulBer Kraft. Samtli-
che Studien- und Prufungsleistungen nach der in Satz 1 genannten Ordnung sind bis dahin zu er-
bringen.

Hamburg, den 11. Juni 2025
Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften Hamburg
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